
 

 

第２回兵庫県 eスポーツ推進検討会 議事概要 

 

 

 

■ 開催日時 

令和４年 12 月 13 日（火）14：30～16：30 

 

 

 

■ 構 成 員 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
■ 議事 

  以下の２点についてご議論いただきました。 

  ・令和４年度 eスポーツ実証事業の効果検証 

  ・e スポーツを活用した地域活性化 

 

氏 名 役職等 

折田 楓 (株)merchu 代表取締役 

金井 庸泰 兵庫県 eスポーツ連合 副会長 

中島 賢一 
ＮＴＴ西日本(株)イノベーション戦略室   

事業開発担当マネージャー 

朴  延 (公財)ひょうご震災記念 21 世紀研究機構 主任研究員 

松尾 厳潔 神戸電子専門学校 学務グループリーダー 


